Osszefiiggd szakmai gyakorlat

Témakorok és elemeik

10. évfolyam 105 ora
Adatbazis-és szoftverfejlesztési gyakorlat 50 ora
e Objektumorientalt programozas 36 ora

» Objektumorientalt paradigma
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Az objektumorientalt programozas alapjai: osztdly, objektum.
Adatmezdk, tulajdonsagok. Metddusok, tizenetek. Statikus és
dinamikus objektumok.

Objektumok hierarchidja. Oroklodés; tjradefinialas (redefine).
Metddusok hivasa. Metodus elérése (INHERITED).
Objektumbhierarchia tervezése és kialakitasa.

Polimorfizmus fogalma. Statikus ¢és virtudlis metodusok.
Konstruktor és destruktor alkalmazésa.

Rendszerterv készitése

Javasolt programozdsi nyelv: C/C++/C# vagy Python

Javasolt fejlesztoeszkoz: Microsoft Visual Studio vagy IDLE

e Programozasi nyelv ,,A” 14 6ra
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A programozéi kornyezet (IDE) hasznalata, konzol alkalmazas
készitése: Project muveletek, egyszerii konzol alkalmazas készitése,
alapvetd szintaktikai szabalyok, megjegyzések. Példak valtozok
hasznalatara. Egyszerli beolvasds, kiiras. Konzol alkalmazas
feliiletének a megtervezése.

GUI alkalmazas (feliilet) készitése. Komponensek, tulajdonsdgaik
beallitasa tervezd nézetben. Kod hozzarendelése eseményekhez.

Elemi adattipusok: numerikus tipusok, karakter és szdveg, logikai
tipus. Tipusatalakitas, konverziok. Mutatok és referenciak.

Vezérlési szerkezetek: Elagazéasok, ciklusok. Ciklusok egymasba
agyazasa. Eljarashivasok (paraméteratadas kiilonboz6  fajtai,
tulterhelés)

Hibakezelési funkciok. Kivétel (Exception) fogalma. A fontosabb
kivételosztalyok. Kivételek elkapasa és kezelése (Try-Catch-Finally).
Szintaktikai és szemantikai hiba. A leggyakoribb hibaiizenetek
értelmezése. Hibakeresés és javitas. Debugolasi modszerek: toréspont,
1épésenkénti futtatds, valtozok tartalmanak a figyelése.

Tombvaltozd deklaralasa, létrehozasa, inicializdldsa, feldolgozasa.
Tombok ¢és ciklusok kapcsolata. Tomb feldolgozasa specialis (pl.
foreach) ciklussal.
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Struktirdk definidlasa és alkalmazasa. Struktira és tomb egyiittes
hasznalata, egymasba adgyazas.

Az objektumorientdlt programozas: osztdly, objektum létrehozésa.
Adatmezok, tulajdonsagok. Metodusok, Tiizenetek. Statikus ¢és
dinamikus objektumok. Oroklédés.

Komponensek: Alapveté komponensek, dialogusablakok.
Konténer komponensek és meniik.

Grafikus komponensek. Rajzolés és animalas.

Javasolt programozasi nyelv: C/C++/C# vagy Python

Javasolt fejlesztoeszkoz: Microsoft Visual Studio vagy IDLE

Halozati ismeretek 1. gyakorlat

e Otthoni ¢és kisvallalati halozatok gyakorlat
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Szamitogépek ¢€s perifériak lizembe helyezése, miikodés ellendrzése
Adatok bindris abrazolasa, szdmitogép paraméterek mérése
Szamitogépes rendszer dsszeallitasa

Operacios rendszer kivalasztasa, telepitése, kezelése és karbantartasa
Kapcsolddas helyi halozathoz és az internethez

Kommunikacié helyi vezetékes haldzaton és interneten

Vezetékes ¢és vezeték nélkiili helyi halézat tervezése és
csatlakoztatasa

Halozati eszk6zok lizembe helyezése, miikodés ellendrzése

Csavart érparas kabelek készitése, fali csatlakozok, patchpanelek
bekotése, kabelek tesztelés

IP cimzés- és alhalozat szamitas, IP cimek beallitasa, DHCP
konfiguréalasa

Halozati szolgaltatasok és protokollok beallitasa (http, ftp, email,
DNS)

Hozzéaférési pont ¢és vezeték nélkiili tligyfél konfiguralasa,
forgalomsziirés WLAN-okban

Halozatbiztonsagi alapok, hibaelharitas, tlizfalak beallitasa, virus- és
kémprogramirtdé  programok  hasznalata,  hibaelharitds  és
ligyfélszolgalati feladatok

Operacios rendszer beépitett parancsainak és segédprogramjainak
hasznalata

Otthoni és/vagy kisvallalati halozat tervezése, esettanulmany
készitése

55 ora

55 ora



